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KORA के  बारे में सवाल?

KORA के  बारे में इंटरव्यू में अक्सर पूछे जाने वाले सवाल और उनके  जवाब।

यह सामग्री अंग्रेज़ी मूल का हिंदी अनुवाद है; विषय-वस्तु और व्याख्या के  लिए अंग्रेज़ी पाठ मान्य होगा।

KORA क्या है?

KORA लिनक्स पर बना एक नया डेस्कटॉप ऑपरेटिंग सिस्टम है, जिसमें मॉडल और एजेंट खुद ऑपरेटिंग

सिस्टम का हिस्सा हैं। KORA Systems Inc. इसे ‘इंटेलिजेंस के  लिए ऑपरेटिंग सिस्टम’ (The Operating

System for Intelligence) कहता है। यह सबसे पहले डेवलपर्स और क्रिएटर्स के  लिए बना है और 2027 में

PC पर आएगा, जिसमें स्नैपड्रै गन वाले PC भी शामिल हैं।

दुनिया को नए डेस्कटॉप ऑपरेटिंग सिस्टम की ज़रूरत क्यों है?

आज इस्तेमाल होने वाला हर डेस्कटॉप ऑपरेटिंग सिस्टम इंटेलिजेंस के  आने से पहले पूरा हो चुका था। macOS

और विंडोज़ पर AI एक ब्राउज़र टैब या ऐप सैंडबॉक्स में रहता है; वह न उस मशीन को देख पाता है जिस पर चल

रहा है, न नीचे के  सिलिकॉन का काम तय कर पाता है, और न आसपास की फ़ाइलों, मेमोरी और ऐप्लिके शन तक

पहुंच पाता है। दोनों प्लेटफ़ॉर्म बंद हैं, इसलिए जुड़ाव वहीं रुक जाता है। KORA कर्नेल से शेल तक एक ही विचार

पर बना है: इंटेलिजेंस ऑपरेटिंग सिस्टम के  भीतर होना चाहिए।

लिनक्स ही क्यों?

लिनक्स अके ला ऐसा ऑपरेटिंग सिस्टम है जिसे इंटेलिजेंस पूरी तरह बदल सकता है। macOS और विंडोज़ बंद

हैं। KORA बुनियादी रूप से नया तरीका अपनाता है: वह खुली नींव के  रूप में लिनक्स पर बना है और कर्नेल से

ही इंटेलिजेंस के  इर्द-गिर्द डिज़ाइन किया गया है, और पूरे ऑपरेटिंग सिस्टम पर टीम का शुरू से अंत तक नियंत्रण

रहता है।
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02क्या KORA एक ऐप है, किसी दूसरे ऑपरेटिंग सिस्टम के  ऊपर की परत है, या लिनक्स
डिस्ट्रीब्यूशन?

KORA कर्नेल से शेल तक एक पूरा ऑपरेटिंग सिस्टम है। इसे बनाने वाली टीम ने GameOS उतारा था, जो

कर्नेल से कं पोज़िटर तक पूरा लिनक्स ऑपरेटिंग सिस्टम है और डिवाइस पर आया। KORA उसी नींव पर बना है,

और इसमें ऐसे हिस्से हैं जो फ़ोल्डर-और-ऐप वाले डेस्कटॉप में कभी नहीं थे: Cortex, इसका हाइब्रिड इंफरेंस

इंजन; न्यूरल वर्क स्पेस, जो किसी व्यक्ति के  जीवन के  अलग-अलग हिस्सों के  ऐप्लिके शन, एजेंट और प्रोजेक्ट

की जानकारी को एक-दूसरे से अलग रखते हैं; न्यूरल फ़ाइल सिस्टम, जो फ़ाइलों को नाम या जगह के  अलावा

उनके  अर्थ से भी इंडेक्स करता है; और दिन भर AI के  साथ काम करने के  लिए बना ऐप्लिके शन का एक

एकीकृ त सेट। ये सब साथ मिलकर डिज़ाइन किए गए हैं, इसलिए अनुमतियां, मेमोरी और फ़ाइल हिस्ट्री पूरे

सिस्टम में एक जैसे काम करती हैं।

Cortex क्या है? क्या यह ओपन सोर्स है?

Cortex ऑपरेटिंग सिस्टम का तंत्रिका तंत्र है: एक हाइब्रिड इंफरेंस इंजन, जो मशीन की हर चिप (CPU, GPU

और NPU) और नेटवर्क  की हर मशीन को एक कं प्यूटर बना देता है। यह लोकल मॉडल को इस तरह अनुकू लित

करता है कि वे कं प्यूटर के  हार्डवेयर का प्रभावी इस्तेमाल करें, जिससे क्लाउड टोकन की लागत घटती है, और

काम की ज़रूरत होने पर क्लाउड मॉडल उपलब्ध रहते हैं। KORA के  मेमोरी सिस्टम के  पीछे का विश्लेषण

लोकल मॉडल करते हैं, इसलिए व्यक्ति जो संपर्क , ईमेल, कै लेंडर इवेंट और फ़ाइलें जोड़ता है, उनका विश्लेषण

उसके  अपने कं प्यूटर पर होता है। KORA का अनुमान है कि 2027 में उसके  द्वारा संभाली जाने वाली मॉडल

कॉल में से करीब 70 प्रतिशत लोकल रूप से चलेंगी, और बाकी हिस्सा हार्डवेयर और वर्क लोड पर निर्भर करेगा।

Cortex, KORA की अपनी तकनीक है और ओपन सोर्स नहीं है। उसके  आसपास का इकोसिस्टम खुला है:

किसी भी लैब का कोई भी मॉडल, लोकल या क्लाउड, उपयोगकर्ता की पसंद।

‘हर मॉडल और एजेंट के  लिए खुला’ का असल मतलब क्या है?

दो बातें। पहली, कोई भी मॉडल काम कर सकता है: कोई लोकल मॉडल मशीन का डिफ़ॉल्ट दिमाग बन सकता है,

और काम की ज़रूरत होने पर कोई फ्रं टियर मॉडल जुड़ सकता है। दूसरी, KORA के  अपने ऐप्लिके शन जिन

क्षमताओं पर चलते हैं, वे थर्ड-पार्टी ऐप्लिके शन के  लिए भी उपलब्ध कराई जाएं गी: संदर्भ और मेमोरी, न्यूरल

वर्क स्पेस और फ़ाइल सिस्टम, फ़ाइल वर्ज़निंग, कोलैबोरेशन और AI क्षमताएं । पहुंच उपयोगकर्ता की अनुमतियों

और वर्क स्पेस की सीमाओं के  अधीन है, इसलिए लोग खुद तय करते हैं कि कौन-से ऐप्लिके शन उनकी जानकारी

देख सकते हैं और उनके  काम में हिस्सा ले सकते हैं। डेवलपर्स उसी नींव पर बनाते हैं जिसका इस्तेमाल KORA

के  अपने ऐप्लिके शन करते हैं। प्रोजेक्ट के  पहले दिन से यही KORA की सोच रही है।

KORA कौन-से ऐप्लिके शन बना रहा है?

KORA Systems Inc. AI के  साथ काम करने के  लिए बिल्कु ल नए सिरे से ऐप्लिके शन का एक सेट बना रहा

है: ईमेल, कै लेंडर, संपर्क , टास्क, कोलैबोरेटिव चैट, और टेक्स्ट, इमेज व अन्य मीडिया के  लिए एडिटर। मेमोरी,

न्यूरल वर्क स्पेस और फ़ाइल सिस्टम और फ़ाइल वर्ज़निंग इसी एनवायरनमेंट का हिस्सा हैं, इसलिए कम्युनिके शन

और प्लानिंग सीधे सॉफ़्टवेयर और कं टेंट बनाने के  काम से जुड़ जाते हैं। अलग-अलग ऐप्लिके शन के  लॉन्च की

जानकारी प्रोडक्ट के  विकास के  साथ दी जाएगी।
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03न्यूरल वर्क स्पेस और फ़ाइल सिस्टम क्या हैं?

न्यूरल वर्क स्पेस ऐप्लिके शन, एजेंट और प्रोजेक्ट की जानकारी के  लिए अलग-थलग एनवायरनमेंट हैं। ये काम,

निजी प्रोजेक्ट और अलग-अलग क्लाइंट को एक-दूसरे से अलग रखते हैं, और AI सिर्फ़  वही वर्क स्पेस देखता है

जिसमें व्यक्ति उस समय है। हर वर्क स्पेस में एक न्यूरल फ़ोल्डर होता है, जिसकी वर्ज़न हिस्ट्री ऑपरेटिंग सिस्टम

के  स्तर पर संभाली जाती है, इसलिए व्यक्ति के  कु छ भी सेट किए बिना हर फ़ाइल की हिस्ट्री बनी रहती है। न्यूरल

फ़ाइल सिस्टम उन वर्क स्पेस की फ़ाइलों को नाम या जगह के  अलावा उनके  अर्थ से भी इंडेक्स करता है, ताकि

लोग और एजेंट जानकारी को उसकी सामग्री से खोज सकें । दोनों मिलकर फ़ोल्डर-और-ऐप वाले डेस्कटॉप की

जगह ऐसा डेस्कटॉप लाते हैं जो इरादे, संदर्भ और मेमोरी के  इर्द-गिर्द बना है।

KORA का मेमोरी सिस्टम कै से काम करता है, और मेरी जानकारी कहां रहती है?

KORA का मेमोरी सिस्टम उन संपर्कों, ईमेल, कै लेंडर इवेंट और क्लाउड फ़ाइलों का विश्लेषण करता है जिन्हें

व्यक्ति जोड़ना चुनता है, और वह संदर्भ तैयार करता है जिसका इस्तेमाल ऐप्लिके शन और एजेंट करते हैं। यह

विश्लेषण लोकल मॉडल की मदद से व्यक्ति के  अपने कं प्यूटर पर होता है, और इससे बनी मेमोरी और संदर्भ वहीं

रहते हैं। पहुंच अनुमतियों और वर्क स्पेस की सीमाओं के  अधीन है। संबंधित संदर्भ किसी क्लाउड सेवा को तभी

भेजा जाता है जब व्यक्ति उस इस्तेमाल की अनुमति देता है।

क्या मैं बातचीत नए सिरे से शुरू किए बिना एक एजेंट से दूसरे एजेंट पर जा सकता हूं?

हां। KORA का डिज़ाइन व्यक्ति को KORA के  अपने एजेंट से शुरुआत करने और उसी चैट में किसी खास काम

के  लिए Codex, Claude Code या Gamma जैसे किसी स्पेशलाइज़्ड टूल पर जाने देता है। संदर्भ

अनुमतियों के  अधीन KORA के  ज़रिये उपलब्ध रहता है, इसलिए एजेंटों के  बीच कु छ भी एक्सपोर्ट करके  दोबारा

इंपोर्ट नहीं करना पड़ता।

नियंत्रण व्यक्ति के  हाथ में कै से रहता है?

AI के  साथ काम करना लगातार चलने वाला आदान-प्रदान है: लोग संदर्भ देते हैं, संभावनाएं  टटोलते हैं, नतीजों

को आकार देते हैं और तय करते हैं कि आगे क्या होगा। KORA के  ऐप्लिके शन इस तरह डिज़ाइन किए गए हैं कि

AI की मदद से होने वाले काम को दिशा देना, उसकी समीक्षा करना और उसे निखारना कु शलता से हो सके ,

ताकि लोग AI का भरपूर इस्तेमाल करें और पूरे समय सक्रिय भागीदार बने रहें। लोग चुनते हैं कि कौन-से टूल

उनकी जानकारी तक पहुंच सकते हैं, और न्यूरल वर्क स्पेस और फ़ाइल सिस्टम उस जानकारी को प्रोजेक्ट या

क्लाइंट के  हिसाब से अलग रखते हैं।

KORA यह कै से नियंत्रित करता है कि AI किस जानकारी तक पहुंच सकता है?

न्यूरल वर्क स्पेस और अनुमतियों के  ज़रिये। एक वर्क स्पेस किसी एक प्रोजेक्ट या क्लाइंट के  ऐप्लिके शन, एजेंट

और जानकारी को बाकी सब से अलग रखता है, और न्यूरल फ़ाइल सिस्टम सिर्फ़  उन्हीं सीमाओं के  भीतर इंडेक्स

करता है। अनुमतियां तय करती हैं कि कौन-से ऐप्लिके शन और मॉडल किसी वर्क स्पेस की जानकारी तक पहुंच

सकते हैं, चाहे मॉडल लोकल हो या क्लाउड में। यही नियम KORA के  अपने ऐप्लिके शन पर भी लागू होते हैं और

उसकी नींव पर बने थर्ड-पार्टी ऐप्लिके शन पर भी।
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04KORA SDK क्या है?

KORA SDK थर्ड-पार्टी को KORA की बुनियादी क्षमताओं से जोड़ता है, जैसे प्रोजेक्ट, मेमोरी, संदर्भ, सिमैंटिक

सर्च और ईमेल। थर्ड-पार्टी ऐप्लिके शन, मॉडल और एजेंट इन क्षमताओं का इस्तेमाल उन्हीं अनुमतियों और

वर्क स्पेस सीमाओं के  भीतर करते हैं, जो KORA पर बाकी सब पर लागू होती हैं। KORA SDK, KORA के

डेवलपर प्लेटफ़ॉर्म का हिस्सा है, और प्रोडक्ट के  विकास के  साथ इसकी विस्तृत जानकारी दी जाएगी।

प्लेट्रॉन और GameOS का क्या हुआ?

KORA की शुरुआत प्लेट्रॉन से हुई, जिसे कर्ट मैकमास्टर ने 2022 में गेमिंग PC पर विंडोज़ की पकड़ तोड़ने के

लिए स्थापित किया था। प्लेट्रॉन ने GameOS बनाया और उसे रिकॉर्ड समय में और रिकॉर्ड कम बजट में

डिवाइस पर उतारा। नवंबर 2025 से GameOS बनाने वाले वही इंजीनियर उसी नींव पर KORA विकसित कर

रहे हैं। GameOS अब KORA के  प्ले मोड GameFrame के  रूप में जारी है। कं पनी का नाम KORA

Systems Inc. है।

क्या मौजूदा गेम और विंडोज़ सॉफ़्टवेयर चलेंगे?

GameFrame एक क्लिक में KORA डेस्कटॉप को PC गेम लाइब्रेरी चलाने वाला गेम कं सोल बना देता है।

स्नैपड्रै गन पर KORA की विकसित की हुई कम्पैटिबिलिटी और ट्रांसलेशन तकनीकें  चुनिंदा विंडोज़ x86-64

ऐप्लिके शन को लिनक्स एनवायरनमेंट में चलाती हैं, ताकि नए प्लेटफ़ॉर्म पर जाते हुए भी लोग अपने ज़रूरी

सॉफ़्टवेयर इस्तेमाल करते रहें।

KORA और क्वालकॉम का क्या रिश्ता है?

KORA Systems Inc. क्वालकॉम टेक्नोलॉजीज़ के  साथ मिलकर स्नैपड्रै गन X सीरीज़ प्लेटफ़ॉर्म वाले PC पर

इंटेलिजेंस के  लिए लिनक्स-आधारित ऑपरेटिंग सिस्टम को आगे बढ़ा रहा है। करीब एक साल की इंजीनियरिंग

से स्नैपड्रै गन X2 एलीट वाले PC पर पूरा लिनक्स डेस्कटॉप ऑपरेटिंग सिस्टम चल रहा है; बड़े AI मॉडल पूरी

तरह डिवाइस पर चलते हैं और इंफरेंस प्लेटफ़ॉर्म के  CPU, GPU और NPU पर बांटा जाता है। क्वालकॉम

टेक्नोलॉजीज़ के  इंजीनियरों ने पूरे समय KORA के  साथ काम किया, और क्वालकॉम टेक्नोलॉजीज़ स्नैपड्रै गन

X2 एलीट का सपोर्ट मुख्य लिनक्स कर्नेल में भेजना जारी रखे हुए है।

HUMAIN OS क्या है और उसका KORA से क्या संबंध है?

HUMAIN OS एं टरप्राइज़-स्तर का AI-नेटिव ऑपरेटिंग सिस्टम है, जिसे KORA, HUMAIN के  सहयोग से

विकसित कर रहा है। HUMAIN एक AI कं पनी है जिसे सऊदी अरब के  पब्लिक इन्वेस्टमेंट फ़ं ड (PIF) का

समर्थन प्राप्त है। इसकी घोषणा रियाद में LEAP 2026 में हुई, और यह KORA के  लिनक्स और एजेंट

प्लेटफ़ॉर्म पर बना है। 2027 में इसके  व्यावसायिक रूप से उपलब्ध होने की उम्मीद है, और यह दुनिया के  उन

पहले OEM PC पर आएगा जो लिनक्स-आधारित डेस्कटॉप ऑपरेटिंग सिस्टम को स्नैपड्रै गन X2 एलीट

प्लेटफ़ॉर्म के  साथ जोड़ते हैं। HUMAIN OS और KORA एक ही नींव पर बने दो ऑपरेटिंग सिस्टम हैं:

HUMAIN OS एं टरप्राइज़ के  लिए, KORA डेवलपर्स और क्रिएटर्स के  लिए।
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05लोग KORA कब इस्तेमाल कर पाएं गे, और यह किस हार्डवेयर पर चलेगा?

KORA 2027 में PC पर आएगा, जिसमें क्वालकॉम टेक्नोलॉजीज़ के  साथ KORA के  सहयोग के  ज़रिये

स्नैपड्रै गन वाले PC भी शामिल हैं।

KORA के  पीछे  कौन है?

ऑपरेटिंग सिस्टम इंजीनियरिंग और प्लेटफ़ॉर्म इकोसिस्टम बनाने में गहरी जड़ों वाली टीम, जिसने तीन ऑपरेटिंग

सिस्टम, सायनोजेन, एं ड्रॉ यड और GameOS, एक अरब से ज़्यादा डिवाइस तक पहुंचाए। CEO कर्ट मैकमास्टर

ने सायनोजेन की सह-स्थापना की और प्लेट्रॉन की स्थापना की; CBO जॉन लैगरलिंग ने गूगल में एं ड्रॉ यड

पार्टनरशिप का नेतृत्व किया; CTO फ्रैं क डे जिरोलामी ने GameOS बनाया और उतारा।

निवेशक कौन हैं?

KORA Systems Inc. के  निवेशकों में सैमसंग, स्क्वेयर एनिक्स, पॉलीचेन, वैनएक, सर्क ल और एलुमनाई

वेंचर्स शामिल हैं।

KORA पैसे कै से कमाएगा?

KORA 2027 में उपलब्धता के  करीब अपनी कीमत और बिज़नेस मॉडल की जानकारी देगा।

भारत में ख़बर कब सार्वजनिक होगी?

मंगलवार, 10 नवंबर 2026 को शाम 7:30 बजे IST (अमेरिकी पैसिफ़िक समय के  अनुसार सुबह 6:00 बजे)।

क्या KORA भारत में उपलब्ध होगा?

KORA 2027 में PC पर आएगा, जिसमें स्नैपड्रै गन वाले PC भी शामिल हैं। KORA ने अभी देशवार

उपलब्धता की घोषणा नहीं की है। वह 2027 में उपलब्धता के  करीब अपनी कीमत और बिज़नेस मॉडल की

जानकारी देगा।

क्या KORA भारत में बने मॉडल चला सकता है?

KORA मॉडल के  स्तर पर खुला है: किसी भी लैब का कोई भी मॉडल, लोकल या क्लाउड, उपयोगकर्ता की

पसंद। कोई लोकल मॉडल मशीन का डिफ़ॉल्ट दिमाग बन सकता है।

सायनोजेन का भारत से क्या संबंध रहा है?

KORA के  मुख्य कार्यकारी अधिकारी कर्ट मैकमास्टर की सह-स्थापित कं पनी सायनोजेन ने भारत में

माइक्रोमैक्स के  यू फ़ोन अपने OS से चलाने का समझौता किया था; इनमें पहला, यू यूरेका, दिसंबर 2014 में

लॉन्च हुआ। यह संस्थापकों की पृष्ठभूमि है और KORA की घोषणा का हिस्सा नहीं है।
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