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关于 KORA 的问题？

关于 KORA，采访中常见的问题与回答。

※本资料为英文版的中文译本，内容及解释以英文版为准。

KORA 是什么？

KORA 是一款基于 Linux 构建的全新桌面操作系统，模型和智能体是操作系统本身的一部

分。KORA Systems Inc. 称之为“为智能而生的操作系统”（The Operating System for

Intelligence）。它首先为开发者和创作者打造，将于 2027 年登陆 PC，包括搭载骁龙平台

的机器。

为什么世界需要一款新的桌面操作系统？

如今使用的每一款桌面操作系统，都是在智能出现之前就已定型的。在  macOS 和

Windows 上，AI 只存在于浏览器标签页或应用沙盒之中，看不到自己所在的这台机器，
无法调度底层的芯片，也触及不到周围的文件、记忆和应用程序。这两个平台都是封闭

的，集成也就止步于此。KORA 从内核到外壳都围绕一个理念构建：智能应当存在于操作

系统之中。

为什么选择 Linux？

Linux 是唯一能够被智能彻底改造的操作系统。macOS 和 Windows 是封闭的。KORA 采

用全新的方法：以 Linux 作为开放的基础，从内核开始围绕智能进行设计，团队端到端掌

控整套操作系统。
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02KORA 是一个应用、一个运行在其他操作系统之上的层，还是一个 Linux 发行
版？

KORA 是一款完整的操作系统，从内核到外壳一应俱全。打造它的团队曾交付 GameOS
——一款从内核到合成器完整的 Linux 操作系统，并已搭载在设备上出货。KORA 正是在

这一基础上构建的，具备以文件夹和应用为中心的桌面从未有过的组件：混合推理引擎

Cortex；神经工作空间，它将人们生活中不同领域的应用程序、智能体和项目信息彼此分

开；神经文件系统，它不仅按名称或位置，还按含义为文件建立索引；以及一套为全天与

AI 协同工作而打造的集成应用套件。这些组件是作为一个整体设计的，因此权限、记忆和

文件历史在整个系统中的运作方式始终一致。

Cortex 是什么？是开源的吗？

Cortex 是操作系统的神经系统：一款混合推理引擎，能把机器中的每一颗芯片（CPU、

GPU 和 NPU）和网络上的每一台机器汇聚成一台计算机。它对本地模型进行优化，充分

利用计算机的硬件，从而降低云端 token 成本；当工作需要时，也可以使用云端模型。

KORA 记忆系统背后的分析由本地模型完成，因此用户接入的联系人、邮件、日历事件和

文件都在用户自己的计算机上进行分析。KORA 预计，2027 年由其管理的模型调用中约

有 70% 将在本地运行，其余部分视硬件和工作负载而定。Cortex 是 KORA 的自有技术，

并不开源。围绕它的生态是开放的：任何实验室的任何模型，本地或云端，由用户选择。

“向所有模型和智能体开放”在实际中意味着什么？

这包含两层含义。第一，任何模型都可以承担工作：本地模型可以成为机器默认的“大

脑”，当任务需要时，前沿模型随时加入。第二，KORA 自有应用程序背后的能力将向第三

方应用程序开放，包括上下文与记忆、神经工作空间和文件系统、文件版本管理、协作以

及 AI 能力。访问受用户权限和工作空间边界的约束，由人们自己决定哪些应用程序可以看

到自己的信息、参与自己的工作。开发者基于与 KORA 自有应用程序相同的基础进行开

发。这是 KORA 从项目第一天起就坚持的核心理念。

KORA 正在打造哪些应用程序？

KORA Systems Inc. 正在从零开始打造一套为与 AI 协同工作而设计的应用程序，包括邮

件、日历、联系人、任务、协作聊天，以及文本、图像和其他媒体的编辑器。记忆、神经

工作空间和文件系统和文件版本管理都是同一环境的组成部分，因此沟通与规划能够直接

衔接软件和内容的创作。各款应用程序的发布详情将随产品开发进展陆续公布。

神经工作空间和文件系统是什么？

神经工作空间是承载应用程序、智能体和项目信息的隔离环境。它们将工作、个人项目和

不同客户彼此分开，AI 只能看到用户当前所在的工作空间。每个工作空间都有一个神经文

件夹，其版本历史在操作系统层面进行管理，因此每个文件都会保留自己的历史记录，用

户无需进行任何设置。神经文件系统不仅按名称或位置，还按含义为这些工作空间中的文

件建立索引，让人和智能体能够按内容查找信息。二者结合，以意图、上下文和记忆为中

心的桌面，取代了以文件夹和应用为中心的桌面。
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03KORA 的记忆系统如何运作？我的信息存放在哪里？

KORA 的记忆系统会分析用户选择接入的联系人、邮件、日历事件和云端文件，并构建供

应用程序和智能体调用的上下文。这一分析借助本地模型在用户自己的计算机上运行，由

此生成的记忆和上下文也保存在那里。访问受权限和工作空间边界的约束。只有在用户授

权相应用途时，相关上下文才会发送至云端服务。

我能否在不同智能体之间切换，而无需重新开始对话？

可以。按照 KORA 的设计，用户可以先使用 KORA 自有的智能体，再在同一个聊天中切换

到 Codex、Claude Code 或 Gamma 等专业工具来完成特定任务。在权限允许的范围

内，上下文始终可以通过 KORA 获取，因此无需在不同智能体之间导出和重新导入。

用户如何保持掌控？

与 AI 协作是一个持续互动的过程：人们提供上下文、探索各种可能、塑造结果，并决定下

一步。KORA 的应用程序旨在让引导、审阅和完善 AI 辅助工作变得高效，让人们既能充分

使用 AI，又能自始至终积极参与其中。人们可以选择哪些工具能够访问自己的信息，神经
工作空间和文件系统则按项目或客户将这些信息分隔开来。

KORA 如何控制 AI 可以访问哪些信息？

通过神经工作空间和权限。一个工作空间会将某个项目或客户的应用程序、智能体和信息

与其他所有项目或客户隔开，神经文件系统也只在这些边界之内建立索引。权限决定哪些

应用程序和模型可以访问某个工作空间的信息，无论模型位于本地还是云端。同样的规则

既适用于 KORA 自有的应用程序，也适用于基于其基础构建的第三方应用程序。

KORA SDK 是什么？

KORA SDK 让第三方能够与 KORA 的基础能力集成，包括项目、记忆、上下文、语义搜

索、电子邮件等。第三方应用程序、模型和智能体在约束 KORA 上一切事物的同一套权限

和工作空间边界之内使用这些能力。KORA SDK 是 KORA 开发者平台的一部分，具体细节

将随产品开发进展陆续公布。

Playtron 和 GameOS 后来怎样了？

KORA 源自 Playtron——Kirt McMaster 于 2022 年为打破 Windows 对游戏 PC 的掌控
而创立的公司。Playtron 打造了 GameOS，并以创纪录的速度和创纪录的低预算将其搭载

在设备上出货。自 2025 年 11 月起，打造 GameOS 的原班工程师就在这一基础上开发

KORA。GameOS 在  KORA 中以游戏模式  GameFrame 延续。公司名称为  KORA

Systems Inc.

用户已有的游戏和 Windows 软件能运行吗？

GameFrame 一键即可将 KORA 桌面变成运行 PC 游戏库的游戏主机。在骁龙平台上，借

助 KORA 开发的兼容与转译技术，部分 Windows x86-64 应用程序可以在 Linux 环境中
运行，让用户在迁移到新平台时依然能使用他们依赖的软件。
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04KORA 与高通是什么关系？

KORA Systems Inc. 正与高通技术公司合作，在搭载骁龙 X 系列平台的 PC 上推进面向智

能的 Linux 操作系统。经过两家公司近一年的工程合作，完整的 Linux 桌面操作系统已在

搭载骁龙 X2 Elite 的 PC 上运行，大型 AI 模型完全在设备端运行，推理在平台的 CPU、

GPU 和 NPU 之间统一调度。高通技术公司的工程师全程与 KORA 并肩工作，高通技术公

司也持续将骁龙 X2 Elite 的支持合入 Linux 主线内核。

HUMAIN OS 是什么？它与 KORA 有什么关系？

HUMAIN OS 是 KORA 与 HUMAIN（沙特阿拉伯公共投资基金 PIF 支持的 AI 公司）合作

开发的企业级 AI 原生操作系统。它于利雅得 LEAP 2026 发布，构建于 KORA 的 Linux

与智能体平台之上，预计于 2027 年正式商用，率先搭载于全球首批将基于 Linux 的桌面

操作系统与骁龙 X2 Elite 平台相结合的 OEM 电脑。HUMAIN OS 与 KORA 是建立在同一

个基础上的两个操作系统：HUMAIN OS 面向企业，KORA 面向开发者和创作者。

用户何时能用上 KORA？支持哪些硬件？

KORA 将于 2027 年登陆 PC，并通过与高通技术公司的合作，支持搭载骁龙平台的机器。

KORA 背后是哪些人？

一支在操作系统工程和平台生态建设方面积淀深厚的团队，已推出 Cyanogen、Android

和 GameOS 三款操作系统，搭载设备超过十亿台。首席执行官 Kirt McMaster 联合创办

了  Cyanogen，并创立了  Playtron；首席商务官  John Lagerling 曾在  Google 领导

Android 合作业务；首席技术官 Franck De Girolami 打造并交付了 GameOS。

KORA 团队与中国有什么渊源？

KORA 首席执行官 Kirt McMaster 联合创办的 Cyanogen 曾获腾讯投资，Cyanogen 团

队曾与腾讯密切合作，参与规划腾讯的移动操作系统 Tencent OS，也曾与联想、中兴通

讯和华为密切合作。 2013 年  12 月，OPPO N1 CyanogenMod 版成为首款预装

Cyanogen 系统的手机；2014 年，一加手机（OnePlus One）在中国以外的市场搭载

Cyanogen 系统推出，在全球大获成功。在 Playtron，团队与深圳的 AYANEO 密切合

作，打造了 Playtron 首款搭载 GameOS 的游戏掌机。

KORA 是否正在与中国设备厂商合作？

KORA 尚未宣布在中国或其他地区的设备合作伙伴。KORA 计划在中国建立一个庞大而活

跃的开发者和爱好者社区。

投资方有哪些？

KORA Systems Inc. 的投资方包括  Samsung、Square Enix、Polychain、VanEck、

Circle 和 Alumni Ventures。
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05KORA 将如何盈利？

KORA 将在临近 2027 年正式推出时公布定价和商业模式。
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