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關於 KORA 的問題？

關於 KORA，採訪中常見的問題與回答。

※本資料為英文版的中文譯本，內容及解釋以英文版為準。

KORA 是什麼？

KORA 是一款基於 Linux 建構的全新桌面作業系統，模型和 AI 代理是作業系統本身的一部

分。KORA Systems Inc. 稱之為「為智慧而生的作業系統」（The Operating System for

Intelligence）。它首先為開發者和創作者打造，將於  2027 年登陸  PC，包括搭載

Snapdragon 平台的機器。

為什麼世界需要一款新的桌面作業系統？

如今使用的每一款桌面作業系統，都是在智慧出現之前就已定型的。在  macOS 和

Windows 上，AI 只存在於瀏覽器分頁或應用程式沙箱之中，看不到自己所在的這台機
器，無法排程底層的晶片，也觸及不到周圍的檔案、記憶和應用程式。這兩個平台都是封

閉的，整合也就止步於此。KORA 從核心到殼層都圍繞一個理念建構：智慧應當存在於作

業系統之中。

為什麼選擇 Linux？

Linux 是唯一能夠被智慧徹底改造的作業系統。macOS 和 Windows 是封閉的。KORA 採

用全新的方法：以 Linux 作為開放的基礎，從核心開始圍繞智慧進行設計，團隊端對端掌

控整套作業系統。
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02KORA 是一個應用程式、一個執行在其他作業系統之上的層，還是一個 Linux 發
行版？

KORA 是一款完整的作業系統，從核心到殼層一應俱全。打造它的團隊曾交付 GameOS
——一款從核心到合成器完整的 Linux 作業系統，並已搭載在裝置上出貨。KORA 正是在

這一基礎上建構的，具備以資料夾和應用程式為中心的桌面從未有過的元件：混合推論引

擎 Cortex；神經工作空間，它將人們生活中不同領域的應用程式、AI 代理和專案資訊彼

此分開；神經檔案系統，它不僅按名稱或位置，還按含義為檔案建立索引；以及一套為全

天與 AI 協同工作而打造的整合應用套件。這些元件是作為一個整體設計的，因此權限、記

憶和檔案歷史在整個系統中的運作方式始終一致。

Cortex 是什麼？是開源的嗎？

Cortex 是作業系統的神經系統：一款混合推論引擎，能把機器中的每一顆晶片（CPU、

GPU 和 NPU）和網路上的每一台機器匯聚成一台電腦。它對本地模型進行最佳化，充分

利用電腦的硬體，從而降低雲端 token 成本；當工作需要時，也可以使用雲端模型。

KORA 記憶系統背後的分析由本地模型完成，因此使用者接入的聯絡人、郵件、行事曆事

件和檔案都在使用者自己的電腦上進行分析。KORA 預計，2027 年由其管理的模型呼叫

中約有 70% 將在本地執行，其餘部分視硬體和工作負載而定。Cortex 是 KORA 的自有技

術，並不開源。圍繞它的生態是開放的：任何實驗室的任何模型，本地或雲端，由使用者

選擇。

「向所有模型和 AI 代理開放」在實際中意味著什麼？

這包含兩層含義。第一，任何模型都可以承擔工作：本地模型可以成為機器預設的「大

腦」，當任務需要時，前沿模型隨時加入。第二，KORA 自有應用程式背後的能力將向第三

方應用程式開放，包括上下文與記憶、神經工作空間和檔案系統、檔案版本管理、協作以

及 AI 能力。存取受使用者權限和工作空間邊界的約束，由人們自己決定哪些應用程式可以

看到自己的資訊、參與自己的工作。開發者基於與 KORA 自有應用程式相同的基礎進行開

發。這是 KORA 從專案第一天起就堅持的核心理念。

KORA 正在打造哪些應用程式？

KORA Systems Inc. 正在從零開始打造一套為與 AI 協同工作而設計的應用程式，包括郵

件、行事曆、聯絡人、任務、協作聊天，以及文字、影像和其他媒體的編輯器。記憶、神

經工作空間和檔案系統和檔案版本管理都是同一環境的組成部分，因此溝通與規劃能夠直

接銜接軟體和內容的創作。各款應用程式的發表詳情將隨產品開發進展陸續公佈。
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03神經工作空間和檔案系統是什麼？

神經工作空間是承載應用程式、AI 代理和專案資訊的隔離環境。它們將工作、個人專案和

不同客戶彼此分開，AI 只能看到使用者當前所在的工作空間。每個工作空間都有一個神經

資料夾，其版本歷史在作業系統層面進行管理，因此每個檔案都會保留自己的歷史記錄，

使用者無需進行任何設定。神經檔案系統不僅按名稱或位置，還按含義為這些工作空間中

的檔案建立索引，讓人和 AI 代理能夠按內容搜尋資訊。二者結合，以意圖、上下文和記憶

為中心的桌面，取代了以資料夾和應用程式為中心的桌面。

KORA 的記憶系統如何運作？我的資訊存放在哪裡？

KORA 的記憶系統會分析使用者選擇接入的聯絡人、郵件、行事曆事件和雲端檔案，並建

構供應用程式和 AI 代理呼叫的上下文。這一分析藉助本地模型在使用者自己的電腦上執

行，由此生成的記憶和上下文也儲存在那裡。存取受權限和工作空間邊界的約束。只有在

使用者授權相應用途時，相關上下文才會傳送至雲端服務。

我能否在不同 AI 代理之間切換，而無需重新開始對話？

可以。按照 KORA 的設計，使用者可以先使用 KORA 自有的 AI 代理，再在同一個聊天中

切換到 Codex、Claude Code 或 Gamma 等專業工具來完成特定任務。在權限允許的範

圍內，上下文始終可以透過 KORA 獲取，因此無需在不同 AI 代理之間匯出和重新匯入。

使用者如何保持掌控？

與 AI 協作是一個持續互動的過程：人們提供上下文、探索各種可能、塑造結果，並決定下

一步。KORA 的應用程式旨在讓引導、審閱和完善 AI 輔助工作變得高效，讓人們既能充分

使用 AI，又能自始至終積極參與其中。人們可以選擇哪些工具能夠存取自己的資訊，神經
工作空間和檔案系統則按專案或客戶將這些資訊分隔開來。

KORA 如何控制 AI 可以存取哪些資訊？

透過神經工作空間和權限。一個工作空間會將某個專案或客戶的應用程式、AI 代理和資訊

與其他所有專案或客戶隔開，神經檔案系統也只在這些邊界之內建立索引。權限決定哪些

應用程式和模型可以存取某個工作空間的資訊，無論模型位於本地還是雲端。同樣的規則

既適用於 KORA 自有的應用程式，也適用於基於其基礎建構的第三方應用程式。

KORA SDK 是什麼？

KORA SDK 讓第三方能夠與 KORA 的基礎能力整合，包括專案、記憶、上下文、語意搜

尋、電子郵件等。第三方應用程式、模型和 AI 代理在約束 KORA 上一切事物的同一套權

限和工作空間邊界之內使用這些能力。KORA SDK 是 KORA 開發者平台的一部分，具體細

節將隨產品開發進展陸續公佈。
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04Playtron 和 GameOS 後來怎樣了？

KORA 源自 Playtron——Kirt McMaster 於 2022 年為打破 Windows 對遊戲 PC 的掌控

而創立的公司。Playtron 打造了 GameOS，並以創紀錄的速度和創紀錄的低預算將其搭載

在裝置上出貨。自 2025 年 11 月起，打造 GameOS 的原班工程師就在這一基礎上開發

KORA。GameOS 在  KORA 中以遊戲模式  GameFrame 延續。公司名稱為  KORA

Systems Inc.

使用者已有的遊戲和 Windows 軟體能執行嗎？

GameFrame 一鍵即可將 KORA 桌面變成執行 PC 遊戲庫的遊戲主機。在 Snapdragon 平

台上，藉助  KORA 開發的相容與轉譯技術，部分  Windows x86-64 應用程式可以在

Linux 環境中執行，讓使用者在遷移到新平台時依然能使用他們依賴的軟體。

KORA 與高通是什麼關係？

KORA Systems Inc. 正與高通技術公司合作，在搭載 Snapdragon X 系列平台的 PC 上推

進面向智慧的 Linux 作業系統。經過兩家公司近一年的工程合作，完整的 Linux 桌面作業
系統已在搭載 Snapdragon X2 Elite 的 PC 上執行，大型 AI 模型完全在裝置端執行，推論

在平台的 CPU、GPU 和 NPU 之間統一排程。高通技術公司的工程師全程與 KORA 並肩

工作，高通技術公司也持續將 Snapdragon X2 Elite 的支援整合進 Linux 主線核心。

HUMAIN OS 是什麼？它與 KORA 有什麼關係？

HUMAIN OS 是 KORA 與 HUMAIN（沙烏地阿拉伯公共投資基金 PIF 支持的 AI 公司）合

作開發的企業級 AI 原生作業系統。它於利雅德 LEAP 2026 發表，建構於 KORA 的 Linux

與 AI 代理平台之上，預計於 2027 年正式商用，率先搭載於全球首批將基於 Linux 的桌面
作業系統與 Snapdragon X2 Elite 平台相結合的 OEM 電腦。HUMAIN OS 與 KORA 是建

立在同一個基礎上的兩個作業系統：HUMAIN OS 面向企業，KORA 面向開發者和創作

者。

使用者何時能用上 KORA？支援哪些硬體？

KORA 將於 2027 年登陸 PC，並透過與高通技術公司的合作，支援搭載 Snapdragon 平

台的機器。

KORA 背後是哪些人？

一支在作業系統工程和平台生態系建設方面底蘊深厚的團隊，已推出  Cyanogen、

Android 和 GameOS 三款作業系統，搭載裝置超過十億台。執行長 Kirt McMaster 共同

創辦了  Cyanogen，並創立了  Playtron；商務長  John Lagerling 曾在  Google 領導

Android 合作業務；技術長 Franck De Girolami 打造並交付了 GameOS。

投資人有哪些？

KORA Systems Inc. 的投資人包括  Samsung、Square Enix、Polychain、VanEck、
Circle 和 Alumni Ventures。
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05KORA 將如何獲利？

KORA 將在臨近 2027 年正式推出時公佈定價和商業模式。
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